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岡山ドローンサッカーリーグ ルールブック
2026-2027 SEASON ｜ 第2版（案） ｜ 2026年10月13日改訂

競う。育つ。つながる。

プレイヤーファーストを基本に、公平な競争と継続的な挑戦を通じて、岡山からドローンサッカーの普及

と選手・チームの成長を目指す。

第1条 目的・運営

本リーグは、ドローンサッカーの競技機会を継続的に提供し、地域・世代・所属を越えた交流と競技力の向上

を目的とする。運営は日本ドローンサッカー連盟岡山支部・合同会社misoraが担う。

第2条 JDSF規則への準拠

本リーグの競技は、一般社団法人日本ドローンサッカー連盟（JDSF）が定める「JDSF Referee Rule Book

Vol.10（2026年7月1日改訂）」に準拠する。

競技の判定、得点、反則、使用機体、選手構成および交代等は、該当クラスのJDSF規則に従う。リーグ独自の

ポイント、年間順位、FINAL出場資格およびキャンセル減点は、本書で定める。

JDSF規則の改訂時は、適用する版と適用開始大会を事前に告知する。認定大会では、JDSFの認定条件および指

示に従う。

準拠規則：JDSF Referee Rule Book Vol.10（公式PDF）

第3条 対象シーズン・競技クラス

本書の対象は2026-2027シーズンとする。STAGE 01（2026年5月24日）からSTAGE 05までの対象大会を集計

し、シーズン最後のFINALでリーグ王者を決定する。日程・会場は別途公表する。

Class20とClass40 Challenge 3×3のポイントおよびランキングは、それぞれ独立して集計する。

掲載内容 ページ

エントリー・チーム登録・大会方式 2

リーグポイント・遠征ポイント 3

締切後のキャンセル：一律 -3P 4

年間ランキング・FINAL・記録 5

安全・広報・申立て・規定改訂 6

https://japan-dronesoccer.com/rule/JDSF%20Referee%20Rule%20Book%20Vol.10.pdf
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エントリー・大会運営
参加手続きと、競技に必要な情報を事前に共有する。

第4条 参加資格・エントリー

学校、企業、クラブチーム、地域チームなど、所属を問わず参加できる。岡山県外のチームも参加対象とする。

競技クラスの資格・人数等は、JDSF規則および各開催の案内に従う。

チーム代表者は、指定された方法でエントリーし、チーム名、活動拠点の都道府県、選手・コーチ名簿、代表

者連絡先を登録する。未成年者の参加に必要な保護者・学校等の確認は、チームが行う。

募集枠、参加費、支払期限、エントリー締切日時および受付方法は、各開催の案内に明記する。

第5条 チーム・選手登録

選手構成、複数チームへの出場、移籍および選手交代は、適用するJDSF規則に従う。登録内容の変更は、チー

ム代表者から主催者へ申し出る。

ポイントは登録されたチームに帰属する。名称変更時は、同一チームとしての継続性を確認したうえで引き継

ぐ。合併・分裂・活動拠点の変更を伴う場合は、ポイント継承とFINAL資格の扱いを事前に確認する。

活動拠点は実際のチーム活動に基づいて登録し、遠征ポイントのために実態と異なる都道府県を登録してはな

らない。

第6条 大会方式・試合条件

大会方式、対戦組合せ、順位決定方法、各試合のセット数、勝敗の決定方法、特別試合および当日の進行は、

各開催の案内に従う。

第7条 当日の受付・機体検査

チームは指定時刻までに受付と機体検査を完了し、競技に必要な準備を行う。予備機体も、使用前に必要な検

査を受ける。

集合・招集への遅刻、人数不足、競技中の棄権等の扱いは、JDSF規則および各開催の案内に従う。

各開催の案内で公表する事項

日時・会場／競技クラス・大会種別／定員・参加費／エントリー締切日時／選手登録・変更手続き／対戦

方式・セット数／特別試合／受付・機体検査・進行予定／連絡先・キャンセル連絡方法
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リーグポイント
岡山リーグ独自のポイントを、競技クラスごとに積み上げる。

第8条 ポイントの計算

各STAGEの獲得ポイントは、順位ポイントと出場・遠征ポイントの合計に、大会種別の倍率を掛けて算出する。

小数点以下は切り捨てず、0.5P単位の値もそのまま累計に加算する。

各STAGEの獲得P ＝（順位P ＋ 出場・遠征P）× 大会倍率

累計P ＝ 各STAGEの獲得Pの合計 - キャンセル減点の合計 

締切後のキャンセル減点は、1エントリーにつき一律3P。

大会種別 倍率 集計対象

JDSF認定大会 ×1.0
岡山リーグ。JDSF公式ランキングは連盟の規定で
別途算出。

岡山支部主催カジュアルマッチ ×1.5 岡山リーグ

第9条 順位ポイント

順位ポイントは、各大会で確定した最終順位に基づいて付与する。Class20・Class40共通の配点とする。順位

を設定しないチームには、順位ポイントを付与しない。

最終順位 1位 2位 3位 4位 5位 6位以下

順位ポイント 5P 4P 3P 2P 1P 0P

第10条 出場・遠征ポイント

各STAGEの会場から、登録されたチームの活動拠点都道府県の県庁所在地までの直線距離で区分する。主催者

は、各大会の距離区分を事前に示す。

直線距離 出場・遠征ポイント

200km未満 1P

200km以上、400km未満 2P

400km以上 3P

計算例：200km未満のチームが優勝 → 認定大会は（5＋1）×1.0＝6P、カジュアルマッチは（5＋1）×1.5＝9P。

STAGE 01は、公表済みのポイントを本シーズンの累計へ引き継ぐ。STAGE 01では5位以下の順位設定がないため、該当チーム

は出場・遠征ポイントのみとする。
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締切後のキャンセル
累計が0Pでも減点し、マイナスのポイントを次のSTAGEへ引き継ぐ。

エントリー締切後のキャンセル

-3P
累計ポイントから一律減点

0Pの場合も、-3Pからスタート

第11条 エントリー締切後のキャンセル減点

1．公表したエントリー締切日時を過ぎて、受理済みのエントリーをチームの申し出によりキャンセルした場

合、当該チームの岡山リーグ累計ポイントから3Pを減点する。

2．累計ポイントが0Pの場合も減点する。この場合、そのチームは-3Pからスタートする。累計ポイントの下

限を0Pに設定せず、マイナスの値をそのまま保持する。

3．減点はキャンセルした競技クラスの累計に適用し、1チーム・1エントリーにつき一律-3Pとする。認定大

会・カジュアルマッチのポイント倍率は、本減点には適用しない。

4．締切後のキャンセルが複数回発生した場合は、その都度3Pを減点する。キャンセルした大会の順位ポイン

トおよび出場・遠征ポイントは付与しない。

5．減点後に獲得したポイントは、マイナスを含む累計に加算する。本減点は岡山リーグ独自の措置であり、

JDSF公式ランキングのポイントには適用しない。

6．キャンセルは、チーム代表者が開催案内に記載された方法で連絡する。締切前・締切後の判定は、主催者

がキャンセル連絡を受信した日時に基づく。

7．エントリー締切日時までのキャンセル、および主催者による大会中止・延期に伴う取消しには、本条の減

点を適用しない。

キャンセル前の累計 減点 キャンセル後の累計

5P -3P 2P

0P -3P -3P

-3P -3P -6P

次の大会で6Pを獲得した場合：累計-3P ＋ 獲得6P ＝ 累計3P。

開催案内には、締切を「○月○日 ○時○分」まで明記し、キャンセルの連絡先・受付方法を併記する。
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年間ランキング・FINAL
各STAGEの順位と、シーズン全体の順位を明確にする。

第12条 年間ランキング

年間ランキングは、各STAGEの獲得ポイントからキャンセル減点を差し引いた累計ポイントの高い順に作成す

る。Class20・Class40は独立して集計する。マイナスポイントのチームもランキングに掲載する。

同ポイントのチームは同順位として表示する。FINAL出場枠や組合せのために順位の区別が必要となる場合は、

適用する同点順位の決定方法を事前に公表する。

岡山リーグのランキングは、JDSF公式ランキングとは別に集計・公表する。

第13条 FINALへの出場

STAGE 05終了時点の総合ランキング上位チームに、FINAL出場権「FINAL TICKET」を競技クラスごとに付与す

る。FINALには、出場権を持つチームが参加できる。

出場枠数、追加の参加条件、同点順位の決定方法、出場辞退時の繰上げ、組合せ、選手登録の条件等は、

FINALの開催案内で事前に公表する。

チームの名称変更や再編がある場合は、FINAL資格の帰属を事前に確認する。

第14条 リーグ王者・表彰

各STAGEの成績に応じて大会表彰を行う。シーズンのリーグ王者は、各競技クラスのFINAL優勝チームとする。

年間ランキング1位のチームとFINAL優勝チームは、それぞれの成績として記録する。

特別賞や個人表彰を設ける場合は、対象、評価方法およびリーグポイントに影響するかを事前に公表する。

第15条 結果・記録の公表

主催者は、最終順位、各STAGEの獲得ポイント、キャンセル減点および累計ポイントを公表する。減点は、対

象大会と競技クラスが確認できる形で記録する。

勝利数、敗北数、勝率、セット勝率、1セット平均得点・失点、得失点差等を掲載する場合は、集計定義、対

象試合、棄権・無効試合の扱いを明示する。これらの記録を、未公表の順位決定条件として用いない。

別途公表する事項

STAGE 03～05とFINALの日程・会場／FINALの出場枠数・追加条件／FINALに必要な同点順位決定方法／

出場辞退時の繰上げ／FINALの対戦方式・選手登録条件。未公表の条件は、確定事項として扱わない。
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安全・公表・規定の運用
選手、審判、運営、観客が共に競技を楽しめる環境を守る。

第16条 安全・フェアプレー

選手・コーチ・関係者は、審判、対戦相手、運営および観客を尊重する。競技上の反則と非紳士的行為は、

JDSF規則に従って扱う。

飛行・試運転・充電は、主催者が指定した場所と方法で行う。機体・バッテリーの異常は速やかに申告し、事

故・負傷・設備の異常があった場合は、運営へ連絡して指示に従う。

会場の利用規則、立入範囲および必要な保護具を守る。保険の案内や事故時の連絡方法は、各開催の案内等で

示す。

第17条 判定に関する確認・記録の訂正

競技上の判定は、JDSF規則に基づき審判が行う。チームからの確認は、代表者または登録された責任者を通じ

て行い、競技進行を妨げない方法で申し出る。

得点の転記、最終順位、ポイント計算等に誤りがある場合は、主催者へ訂正を申し出る。確認・訂正の窓口と

受付期限は、開催案内または結果公表時に明示する。

第18条 写真・動画・広報

大会記録とリーグ広報のために、チーム名、成績、選手の氏名、写真・動画等を掲載する場合がある。掲載範

囲と参加時の確認方法は、開催案内等で示す。

未成年者の掲載は、必要な保護者・学校等の確認を行う。撮影や氏名掲載への配慮が必要な場合は、チーム代

表者から事前に主催者へ申し出る。

第19条 中止・延期・規定の改訂

大会中止・延期、競技途中の中断、再試合または競技成立の判断は、JDSF規則と各開催の案内に従う。リーグ

ポイントの付与・繰越し等の扱いは、主催者が対象チームへ周知する。

規定を改訂する場合は、変更内容、版番号、適用開始大会を事前に公表する。キャンセル減点を含む新たな条

件は、適用前に参加チームへ周知し、過去の行為へ遡って適用しない。

本書に定めのない事項は、JDSF規則および公表した開催案内との整合を確認して判断し、その内容を関係チー

ムへ共有する。

参照先 内容

JDSF公式ルールブック Vol.10／2026年7月1日改訂

岡山リーグ公式ページ ポイント制度・ランキング・開催情報

https://japan-dronesoccer.com/rule/JDSF%20Referee%20Rule%20Book%20Vol.10.pdf
https://misoradrone.com/drone-soccer-okayama-league/


